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Abstract 
 
인간과 인공생명체(Artificial Life Systems)가 서로 커

뮤니케이션을 진행하기 위하여 인공생명체는 자신이 의

도한 바를 음성, 표정, 행동 등 다양한 방식을 통하여 

표현할 수 있어야 한다. 특히 자신의 좋아함과 싫음 등 

자율적인 감정을 표현할 수 있는 것은 인공생명체가 더

욱 지능적이고 실제 생명체의 특성을 가지게 되는 중요

한 전제조건이기도 하다. 

위에서 언급한 인공생명체의 감정표현 특성을 구현

하기 위하여 본 논문에서는 음성 속에 감정을 포함시키

는 방법을 제안한다. 먼저 인간의 감정표현 음성데이터

를 실제로 구축하고 이러한 음성데이터에서 감정을 표

현하는데 사용되는 에너지, 지속시간, 피치(pitch) 등 특

징을 추출한 후, 일반적인 음성에 위 과정에서 추출한 

감정표현 특징을 적용하였으며 부가적인 주파수대역 필

터링을 통해 기쁨, 슬픔, 화남, 두려움, 혐오, 놀람 등 6

가지 감정을 표현할 수 있게 하였다. 감정표현을 위한 

음성처리 알고리즘은 현재 음성합성에서 가장 널리 사

용되고 있는 TD-PSOLA[1] 방법을 사용하였다. 

 

I. 서론 
 

음성을 통한 감정표현 과정은 음성합성과 같은 처

리과정을 통하여 감정표현에 필요한 특징을 일반 음성

에 추가함으로써 완성된다. 따라서 인공생명체의 음성

을 통한 감정표현 과정을 구현하기 위해서는 먼저 음성

합성 방식에 대한 사전 연구와 이러한 방식상의 차이로 

인하여 발생하는 문제점을 분석해야 한다. 

현재 실제로 사용되고 있는 음성합성방식에는 크게 

포만트(formant) 합성방식과 결합(concatenative) 합성

방식으로 나눌 수 있으며, 따라서 음성을 통한 감정표

현도 위 두 가지 방법 중 어느 것을 택하느냐에 따라 

많이 달라지게 된다. 포만트 합성방식은 음원-필터

(source-filter)이론에 의하여 인간의 음성신호를 직접 

생성하는 방식을 가리키며, 이러한 방식을 이용한 감정

표현은 제어가 가능한 파라미터가 많기 때문에 표현된 

감정의 품질이 좋은 반면, 포만트 음성합성 방식의 인

위적인 결함에 따라 합성된 감정표현 음성 자체가 기계

음의 특성을 띠게 된다[2]. 

결합 합성방식은 미리 구축된 단위음 DB를 합성할 

문장에 따라 PSOLA와 같은 음성처리 방법을 통해 결

합시킨 후 재생하는 방식을 가리킨다. 이러한 방법을 

이용한 감정표현 방식은 합성음이 자연스러운 반면, 감

정표현에 사용할 수 있는 파라미터가 매우 제한적이기 

때문에 합성음에 표현된 감정의 품질이 떨어지는 단점

을 가지고 있다[3]. 

본 논문은 결합 합성방식을 통하여 Ekman의 기쁨, 

슬픔, 화남, 두려움, 혐오, 놀람 등 6가지 감정을 음성 

속에 포함시키는 시도를 진행하였다. 먼저 인간의 6가

지 기본감정과 일반을 포함한 모두 7가지 감정의 음성

DB를 구축하고 감정에 영향을 미치는 강도, 지속시간, 
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피치 등 3부류의 특징에 대하여 분석을 진행한 후, 이

러한 특징을 일반 음성에 부가함으로써 의도한 감정을 

표현하는 방법을 채택하였다. 본 논문에서는 특히 인공

생명체의 감정표현을 실현하기 위하여 실제로 인간이 

음성을 통해 감정을 표현할 때 피치 궤적이 변화하는 

규칙을 분석한 후, 이러한 규칙을 일반 음성에 적용시

킴으로써 표현하고자 하는 감정을 구현하였다. 

 

II. 음성 DB의 구축과 특징 추출 
 

음성 DB 를 구축하기 위하여 20 대 젊은 남성 10

명이 음성 DB 구축과정에 참여하였으며, 음성파일의 녹

음은 보통을 포함하여 기쁨, 슬픔, 화남, 두려움, 혐오, 

놀람 등 7 가지 감정이 포함되게 하였다. DB 대상문장

은 5 개의 부동한 문장을 모두 5 번씩 반복으로 녹음하

여 총 1,750 개의 음성 DB 문장을 구성하였다. 

음성 DB 의 녹음은 16kHz (sampling rate), 모노 

채널, 16bit 양자화를 통해 WAVE 파일형식으로 저장

하였다. 그리고 저장된 음성파일의 특징을 추출하기 위

하여 잡음제거와 지속시간 검출에 불필요한 음성 파일 

전후구간 무음부(silence) 제거작업을 진행하였다. 

구축된 음성 DB 가 화자의 감정을 얼마나 정확하게 

표현하고 있는지를 관찰하고 감정표현 음성처리 모듈을 

구현한 후, 성능을 테스트하기 위한 비교수단으로 사용

하기 위해 구축된 음성 DB 에 대하여 주관적 평가를 진

행하였으며 결과는 표 1 과 같이 나타났다. 

표1 주관평가 결과 
인식된 감정 

 
기쁨 슬픔 화남 두려움 혐오 놀람

실 
제 
감 
정 

기쁨 
슬픔 
화남 
두려움 
혐오 
놀람 

69.14 
2.79 
5.40 
5.57 
6.83 

11.02 

3.01 
66.07 

1.60 
11.73 
16.27 

1.40 

6.21 
3.39 

66.00 
2.19 
7.03 

14.43 

4.01 
9.78 
0.80 

58.05 
22.09 

5.41 

7.82
16.17

6.00
19.48
42.17

9.02

9.82
1.80

20.20
2.98
5.62

58.72
총 인식률 60.1

본 논문에서는 인공생명체의 감정을 표현하기 위하

여 음성의 강도(intensity), 지속시간(duration) 및 피치

(pitch)에 대한 수정과 음질표현을 위한 주파수 대역 필

터링(filtering) 처리를 통하여 구현하였다. 따라서 구축

된 음성 DB 에 대한 특징추출 대상항목으로 각각 강도, 

지속시간, 피치 궤적(contour) 값을 선택하였으며, 결과

는 그림 1~3 과 같이 나타났다[4]. 
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그림1 감정별 에너지 비교 
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그림2 감정별 지속시간 비교 
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그림3 감정별 피치 궤적의 비교 

 

III. 감정표현 음성처리 모듈의 구현 
 
인공생명체가 음성을 통해 감정을 표현하기 위하여, 

자신의 감정상태와 일반 감정이 포함된 음성파일을 입

력으로 받고, 음성처리 모듈의 감정변환 과정을 거친 

후, 표현하고자 하는 감정이 포함된 음성파일을 출력으
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로 내보내게 된다(그림 4). 

Happiness

Sadness

Anger

Fear

Disgust

Surprise

Pre-processing
Intensity,
Duration,
Pitch

Emotion

Normal

음성처리 모듈

 
그림 4 감정변환을 위한 음성처리 과정 

기쁨의 명쾌한 분위기를 표현하기 위하여 음성의 

전처리 과정에서 그림5와 같은 디지털 필터를 통과시

킴으로써 저주파수 성분을 억제하였다. 

Frequency(Hz)

Magnitude

500 8000

1

 
그림 5  기쁨을 표현하기 위한 필터 

강도변화는 음성 전체구간에 대해 균일하게 1.5배

를 곱하여 구현하였다. 기쁜 감정의 음성은 일반 음성

보다 발화속도가 빠른데, 수정계수를 시작부분의 1.0에

서 종결부분의 0.9로 변화를 주어 점진적으로 빨라지게 

하였다. 피치는 추출된 피치 궤적 값을 간단하게 적용

하였다. 

슬픔의 울림효과를 강조하기 위하여 일반 음성을 

그림6과 같은 필터를 통과시킴으로써, 저주파수 성분을 

강화하고 고 주파수 성분을 억제하여 슬픔의 울림소리

를 표현하였다.  

Frequency(Hz)

Magnitude

500 8000

1

2

 
그림 6  슬픔을 표현하기 위한 필터 

슬픈 음성의 강도는 일반 음성보다 많이 낮은데, 

0.55의 배율을 전체 음성구간에 적용하였다. 지속시간

은 수정계수를 1.6로 주어 가장 느린 발화속도를 구현

하였다. 피치는 추출된 피치 궤적 값에서 0.2를 낮춰 

적용시키는 외에 그림7과 같은 계단 함수(step 

function)를 적용하여 슬픈 음성에서 나타나는 조음이 

불명확한 효과를 추가하였다. 

t

1.05

0.95
10

 
그림 7  슬픔을 표현하기 위한 계단함수 

화남을 위한 음성처리에서도 먼저 그림5와 같은 

필터를 통해 저주파수 성분을 억제하여 화난 음성에서 

목소리가 거세지는 효과를 구현하였다. 

화난 음성은 기타 감정이 포함된 음성보다 강도가 

훨씬 높으며 전체 음성구간에 2.5의 배율을 균일하게 

적용하였다. 특히 화난 음성 속의 무기음을 표현하기 

위하여, 0을 평균(mean)으로 하고 자체 음성신호의 

100분의 1인 값을 분산(variance)으로 하는 정규분포

(Gaussian distribution) 형태의 잡음을 추가하였다. 지

속시간은 일반 감정의 음성보다 짧으며 수정계수를 0.9

로 선택하였다.  

피치 궤적의 특징 추출에서 화난 음성은 놀란 음성

과 비교하여 유사한 분포형태를 보였으며, 이들을 구분

하기 위하여 앞에서 추출된 피치 궤적 값을 적용한 외

에 그림8과 같이 중간부를 강조하는 불연속 선형함수

를 적용하여 차별화 시켰다. 

1.3

t105

 
그림 8  화남을 표현하기 위한 불연속 선형함수 

두려움을 표현하기 위하여 음성의 강도를 전체 음

성구간에 대해 0.6의 배율로 조절하고 지속시간은 0.95

의 수정계수를 적용해 발화속도를 높여 주었다.  

두려움과 기쁨은 근접한 피치 분포를 나타내고 있

으므로 피치 궤적 값을 적용하는데 있어서, 전체 피치 

궤적 값을 0.2만큼 증가시켜 차별화 시켰다. 그 외에 

그림9와 같은 계단함수를 적용하여 두려움 감정 속의 

불규칙적인 발음을 모방하고 불안한 정서를 표현하게 

하였다.  

t

1.08

0.92
10

 
그림 9  두려움을 표현하기 위한 계단함수 

혐오를 표현하기 위하여 음성의 강도를 전체 음성
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구간에 대해 0.75의 배율로 조절하고, 지속시간은 수정

계수를 시작부분의 1.1에서 종결부분의 1.2로 변화를 

주어 끝부분에 말을 끄는 효과를 주었다. 

피치의 궤적은 추출된 특징 값을 그대로 사용할 경

우, 일반 음성과 구별하기 어려운 점을 감안하여 전체 

음성구간에 대하여 피치 궤적 값을 0.3만큼 감소시킨 

후 적용하였다.  

놀람 감정이 포함된 음성은 끝부분에서 피치를 올

리는 대신 강도는 작아지는 경향을 보인다. 이러한 특

성을 표현하기 위하여 음성의 강도를 앞에서처럼 전체 

음성구간에 대해 단일 값을 적용하지 않고, 그림10과 

같이 선형으로 감소하는 변화추세를 추가하였다.  

1.2

t105
0.8

 
그림 10  놀람을 표현하기 위한 선형함수 

지속시간은 전체 감정 중에서 제일 작은 수정 계수

인 0.85를 사용하여 가장 빠른 발화속도를 구현하였다.  

놀람 감정의 피치 궤적은 먼저 전체 음성구간에 대

하여 피치 궤적 값을 0.5만큼 감소시킨 후 적용하였을 

뿐만 아니라 그림11과 같은 불연속 선형함수를 적용하

여 화난 음성과 명확히 구분 짓도록 하였다.  

t100.8

1.2

1.6

4
9

 
그림 11  놀람을 표현하기 위한 불연속 선형함수 

 

IV. 음성처리 모듈의 테스트 
 

테스트 대상 음성파일은 한국 감성공학 홈페이지

[5]에서 공개한 음성 DB 중, 남성 화자의 일반 감정이 

포함된 음성샘플 10 개를 채택하였으며 각 문장은 앞에

서 구현한 음성처리 모듈을 통해 기쁨, 슬픔, 화남, 두

려움, 혐오, 놀람 등 6 가지 감정이 포함되게 처리하여 

모두 60 개의 테스트 대상 음성파일을 구성한 후 음성

처리 모듈의 성능검증을 위한 주관적 평가를 진행하였

으며 결과는 표 2와 같이 나타났다.  

 

표 2 감정변환 후 각 감정별 주관평가 결과 

인식된 감정  

기쁨 슬픔 화남 두려움 혐오 놀람

실

제

감

정

기쁨

슬픔

화남

두려움

혐오

놀람

58.0
1.0
2.0
1.0

21.0
17.0

0.0
71.0

0.0
1.0

29.0
0.0

11.0 
2.0 

77.0 
0.0 
1.0 
8.0 

7.0 
1.0 
3.0 

81.0 
6.0 
1.0 

11.0
25.0

1.0
9.0

42.0
13.0

13.0
0.0

17.0
8.0
1.0

61.0
총 인식률 65.0

 

V. 결론 
 

본 논문에서는 결합 합성방식을 통한 감정표현의 

단점을 극복하기 위하여, 실제로 감정이 포함된 음성

DB를 구축하고 강도, 지속시간, 피치 궤적을 위주로 특

징을 추출한 후, 이러한 특징을 일반 음성에 적용함으

로써 감정변환이 생성되게 하였다. 그리고 전처리 과정

을 통해 포만트 합성방식에서는 쉽게 표현할 수 있었던 

명랑함, 울림소리, 조음의 변화 등 특수효과를 모방함으

로써 최대한 실제 감정음성에 접근하게 하였다.  

구현된 음성처리 모듈을 일반 음성에 적용하여 기

쁨, 슬픔, 화남, 두려움, 혐오, 놀람 등 인간의 6 가지 기

본감정을 표현하였으며 주관적 평가에서 총 65.0%의 인

식결과를 얻었다. 

인공생명체가 음성을 통해 감정을 표현하는 방식은 

퍼스널로봇, 애완로봇, 음성합성 메일 에이전트 등 다양

한 분야에 적용이 가능하며, 본 논문은 이러한 응용에 

대비하는 선행연구로서 그 의미를 가진다. 

 

참고문헌 
 

[1] Moulines E., W. Verhelst, “Prosodic Modifications of 
Speech” in Speech Coding and Synthesis, W. B. Klejin, K. K. 
Paliwal, eds. 1995, Elsevier, pp. 519-555.  

[2] Janet E. Cahn, “Generating Expression in Synthesized 
Speech,” M.S. thesis, MIT Media Lab, Cambridge, MA, 1990. 

[3] Murray I. R., “Emotion in Concatenated Speech,” State of 
the Art in Speech Synthesis (Ref. No. 2000/058), IEE Seminar 
on, 2000, pp. 7/1-7/8. 

[4] 장국현, “인공생명체의 감정표현을 위한 음성처리,” 
한양대학교 석사학위 논문, 2003년. 

[5] http://www.gamsung.or.kr/main.jsp 


	Main
	TOC
	Search
	통신 소사이어티
	구두논문
	DS-CDMA 시스템을 위한 ML 지연 추정 알고리즘(25)
	중국의 광산에서 사용되는 디렉트-시퀀스 스프레드 스팩트럼 이동통신의 응용(76)
	수신 신호의 도착 지연 차이를 갖는 MIMO CDMA 채널에서 코드 동기 성능 향상 방안 연구(106)
	타이밍 옵셋 보상 기법을 이용한 DTV 수신성능 개선(162)
	비전송을 채택한 OFDM 전송방식에서의 직교 부호화 및 복호화를 이용하는 주파수 Diversity(169)
	OFDM 기반의 UWB 통신 시스템 성능 분석(225)
	훈련 수열을 이용한 UWB 채널 추정 기법(232)
	CDMA 1xEV-DV를 위한 MMSE 수신 필터 설계(377)
	선택 빔형성을 적용한 다중경로 환경 VSB 수신성능 개선(642)
	근접성과 이동성에 기초한 Ad Hoc망의 경로 안정도(731)
	Performance Analysis of an Enhanced DQRUMA/MC-CDMA Protocol with an LPRA Scheme for Voice Traffic  초청논문
	Virtual Back-off를 사용한 변형된 DCF 알고리즘 제안(220)
	Multirate 무샌 랜 환경에서 Fragment Burst의 전송을 위한 개선된 NAV Update 방법(228)
	Wireless MAN에서 Best Effort 서비스를 위한 자원 요청 스케줄링 방식의 성능 분석(258)
	GPRS에서 채널 de-allocation 이용시 자원관리 정책 평가 비교(342)
	3GPP ARQ를 위한 재정렬 버퍼의 점유량 조절 방식(268)
	차별화서비스 네트워크에서 흐름 관리를 위한 트래픽 제어 에이전트(670)
	WDM/SCM-FTTH 가입자망에서 효율적인 대역 할당을 위한 프로토콜(557)
	무선랜에서의 캐쉬를 이용한 효율적인 핸드오프 기법 및 성능분석에 대한 연구(286)
	Ethernet PON에서 ONU 초기 등록 성공률 분석(610)
	FGK 알고리듬을 이용한 VLC의 효율성 증대 방법(697)
	시공간 부호의 기하학적 균일성(95)
	다중격자부호화된 Differential Unitary Space-Time Modulation(96)
	Quasi-Complementary Turbo Codes (QCTC) for cdma2000 1xEV-DV(130)
	시공간 부호를 적용한 W-CDMA 시스템의 송수신부 분석 및 JTC 실측 채널 모델에서의 성능 분석(401)
	정책기반 이동 IP 네트워크의 프레임워크와 정책 시나리오(103)
	새로운 유한체 나눗셈 알고리즘(546)
	새로운 GSM의 인증 프로토콜 제안(222)
	공개키 기반의 GPRS 인증 프로토콜과 key 관리에 관한 연구(224)
	non-parametric 알고리즘을 이용한 신호의 DOA 추정(145)
	반복적 특성을 적용한 CSK/SS 방식의 성능 분석에 관한 연구(285)
	Ad hoc 망의 QoS 보장 방안에 대한 연구(74)
	호스트 이동성 보장을 위한 멀티캐스트 라우팅 프로토콜(110)
	IPv6기반 전화번호를 이용한 홈 네트워킹 설계 및 구현(297)
	데이터의 고속 처리를 위한 네트워크 프로세서의 설계 및 구현(472)
	웨이블릿 변환과 신경회로에 의한 칼라 동영상의 실시간 전송(501)
	Interactive 데이터 서비스를 위한 무선 패킷망의 성능 분석(502)
	지형기반 이동성 모델을 이용한 Ad Hoc망에서의 경로배정 프로토콜 성능 분석(637)
	Ad-hoc 망에서 유니캐스트 성능 향상을 위한 개선된 ODMRP(656)
	iSCSI를 사용한 계층적 웹 캐슁 스킴의 설계(696)
	ACQ 방식의 2G 이동전화번호이동성 구현을 위한 망기능 규격에 관한 연구(205)
	Optimal Time-Interval for Time-based Location Update in Mobile Communications 초청논문
	차등 부호 상관에 기반을 둔 UWB 신호 획득(233)
	LLR의 분산값을 이용한 효율적인 반복중단 알고리즘(245)
	Rician 페이딩 채널 환경에서의 SCM을 이용한 MMoF 시스템의 에러 특성 분석(304)
	Bluetooth Baseband의 효율적인 분할 및 구현기법(318)
	Comparison of the Normalized SNRs between the LPA Beamformer and the Conventional Beamformer for a Moving Source(361)
	1Giga bit MODEM을 위한 Binary ASK방식(378)
	IEEE 802.11a에 기반한 OFDM 시스템에서 TSTD 방식 적용에 따른 성능분석(400)
	Non-overlapped interleaving for space-frequency trellis coded OFDM systems in frequency selective fading chann(427)
	주파수 선택적 시변 채널 환경에서의 강건한 OFDM 시간동기 복원 알고리즘(481)
	WCDMA 역방향 빔포밍 구조 및 성능 시뮬레이션(523)
	블루투스 동기워드 생성기의 구현(555)
	사전등화를 이용하는 상향링크 MC-CDMA/TDD 시스템의 성능분석(633)
	직접 변환 수신기를 위한 six port에서의 I와 Q채널의 생성(710)
	주파수와 타이밍 옵셋에 의한 빠른 주파수 호핑 시스템의 임계값 분석(717)
	Spreading Factor Selection for Retransmissions of Non-real Time Data in DS/CDMA Systems(766)
	Design of 2-D MA FIR Filters for Channel Estimation in OFDM Systems(437)
	GIC를 이용한 전력선통신용 송수신 분리형 라인커플러의 개발(402)
	UWB통신 시스템을 위한 새로운 펄스생성 방법 및 수신 알고리즘(310)
	Mobile 기기를 이용한 원격 영상 감시 솔루션 구현(380)
	UWB 시스템의 성능개선을 위한 펄스 파형에 관한 연구(652)
	휴대폰에 사용되는 다중대역 헬리컬 안테나의 방사패턴 최적화(42)
	Ku 대역 통신방송위성(CBS) 탑재체 안테나 개발(58)
	RTA용 반강체 동축케이블 안테나(138)
	테이퍼드 슬롯 배열 안테나의 설계 및 제작(604)
	4.75GHz WLAN용 SiGe BiCMOS MMIC 차동 전압제어 발진기(682)
	Genetic Algorithm을 이용한 sweet spot search(379)
	모듈 기반 퍼스널 로봇에서 실시간 서비스 지원을 위한 구조에 관한 연구(476)
	국제우주정거장 데이터 인터페이스 시뮬레이터 구현 및 검증(660)
	시-공간 광대역 벡터 채널에서 스마트 안테나를 적용한 W-CDMA 시스템의 각도퍼짐의 효과(439)
	모멘트법을 이용한 주기적 배열을 갖는 무한 크기의 주파수선택 표면(FSS) 해석(708)
	마이크로파 주파수 체배기의 진폭 왜곡 특성 분석(716)
	2.4 GHz 대역 무선 랜을 위한 지하철 터널 환경에서 Fan Beam의 전파특성(605)
	광대역 마이크로스트립 슬롯 안테나의 급전선로 설계(234)
	X-band용 전파흡수체의 개발(375)
	전자파 比흡수율(SAR) 측정用 인체 두뇌 모의 용액의 복소 比유전율 측정(432)
	무선 전파의 측정 및 분석을 위한 프로그램 개발(532)
	2.45GHz 대역의 지하철 플렛폼에서의 경로 손실 특성(537)
	지하철 곡선 터널에서의 NLOS 전파 특성(545)
	10Gbps 광 add-drop 트랜스폰더의 구현(671)
	통신방송위성 Ka대역 중계기 개발(28)
	트리플 밴드 초소형 전압 제어 발진기(SMD형) 설계 및 제작(49)
	Interdigited 커패시터를 이용한 2단 방향성 결합기의 설계 및 제작(175)
	디지털 TV 중계기용 전력증폭기의 설계 및 구현(280)
	C-band WLAN용 SiGe HBT MMIC 이중평형형 상향주파수 혼합기(300)
	Branch-Line 구조를 이용한 높은 방향성을 가지는 결합기 설계 및 제작(351)
	PBG를 구조를 이용한 평형 저잡음 증폭기의 설계 및 구현(368)
	PBG를 이용한 Oscillator의 Phase Noise Reduction에 관한 연구(412)
	FBAR Duplexer를 위한 LTCC Substrate의 구현(428)
	고속 디지털 데이터를 위한 FDE의 구현(647)
	모듈 기반의 Residential Gateway 장치의 설계와 구현(255)
	버퍼를 장착한 a×b 스위치로 구성된 Fat-tree 망의 성능분석(392)
	10기가비트 이더넷 프레임 다중화/역다중화기 설계 및 구현(460)
	Ad Hoc 환경에서 AODV 기반 다중 경로 설정 알고리즘 성능 분석(525)
	Edge Node간 단일 홉을 갖는 다중링 기반의 광패킷 네트워크 구성(631)
	10GE 스위치 시스템에서의 이중화 IPC 설계 및 구현(636)
	트래픽 관리를 지원하는 인터페이스 모듈 설계에 대한 연구(645)
	결함 허용 시스템간 이상적 통신방안 연구(685)
	SCORE 네트워크 모델을 기초로한 망의 확장성 및 실시간 서비스 지원에 대한 연구(703)
	COPS 기반 Diff-Serv망에서의 QoS 테스트(768)
	네트워크 모델을 이용한 새로운 회귀분석방법(644)
	Performance Analysis of Bluetooth Piconet(653)
	OFDM 시스템에서의 시변 채널 추정 및 신호 검출 (193)
	SDR시스템에서 소프트웨어 다운로드 측면의 동적 재구성(Dynamic Reconfigurability) (303)
	임베디드 시스템에서 Wavelet Transform을 이용한 실시간 영상 전송(316)
	Embedded VoIP 시스템에서 음질개선을 위한 음성패킷 변환기법(319)
	마이크로파 공액 위상변위기용 주파수 혼합기의 설계(779)
	40Gb/s OTN 프레이머(489)
	UPnP-to-Jini 서비스의 설계 및 구현(263)
	웨이블렛을 이용한 초광대역 데이터 전송 시스템(461)
	그룹별 가변 길이 직교코드 다중화를 이용한 OFDM 전송방식의 성능분석(492)
	LTS로 명세화 된 철도 신호제어용 프로토콜 검증(26)

	포스터 논문
	WCDMA 시스템에서 주파수에러에 의한 단말기 성능 분석(11)
	Construction of An Intelligent Industry Network through Wireless Sensor Network(23)
	3G 이동통신시스템에서 데이터 트래픽의 버스트성과 지연특성을 고려한 큐잉성능 분석(32)
	OFDM System에서 시공간 부호기법으로 STTC의 성능분석(39)
	Traffic Optimized FEC Control Algorithm for Multimedia Streaming Applications(65)
	무선 환경에서 OFDM 성능향상을 위한 MIMO System(108)
	임베디드 시스템을 위한 IPv6 프로토콜의 설계 및 구현(189)
	IPSec Engine의 외부 인터페이스 확장을 위한 범용 메모리 컨트롤러의 설계(194)
	자동화를 위한 DS/SS 방식의 전력선 모뎀 구현(196)
	ISP망의 최약성 및 보안 이슈(201)
	외부 네트워크에 존재하는 DNS 서버 자동 탐색에 관한 연구(211)
	공유메모리형 교환기내 QoS 구현을 위한 가중형 동적 임계법에 관한 연구(227)
	무선랜 환경에서 Mobile IPv6 Fast Handover 알고리즘에 관한 연구(250)
	마이크로 모빌리티 환경에서의 VoIP 성능 분석(269)
	IEEE 802.11a 무선랜 모뎀 동기부의 고정 소수점 DSP 구현(334)
	광전달망에서 CR-LDP를 이용한 효율적인 시그널링 제공 방안에 관한 연구(409)
	통신방송위성(CBS) Ku대역 중계기 다중경로 영향 분석(429)
	DLL 구조를 이용한 Ultra-Wide Band 통신용 신호 검출 알고리즘(431)
	HomePNA 2.0 프레임 프로세서의 고속 구현 기법(433)
	블럭 통합을 사용한 효율적 터보 디코더 설계(436)
	ITU-R 실측 채널 모델에서 시공간 부호를 적용한 W-CDMA 시스템의 성능분석(444)
	UWB 통신 시스템을 위한 DPSK 변조방식 성능분석(447)
	가변 부호율과 블록 길이를 갖는 연속 가변형 리드솔로몬 복호기(480)
	Bi-Phase의 펄스 위치 혼합 변조를 이용한 UWB 전송율 개선(500)
	자바 모바일 환경에서의 주유기 설계와 구현(551)
	전력선통신에 기반한 홈네트워크 제어 프로토콜(HNCP)의 인증툴의 설계 및 구현(638)
	Adaptive Sliding Window Method for Turbo Codes in CDMA Cellular System with Power Control Error(669)
	Design and Implementation of the subscriber MAC protocol in the BWA system (673)
	RPR MAC Fairness 알고리즘의 성능 분석(677)
	동기식/비동기식 IMT-2000에서 무선인터넷 접속을 위한 통합 게이트웨이 시스템의 형상 설계(689)
	이동통신 환경에서 적응 변조 코딩에 따른 2단계 ARQ 방식(706)
	이동성 관리 방식의 Mobile IP의 smooth hand off 성능 향상에 관한 연구(714)
	원전 원자로보호계통 통신망 설계 방안(775)
	Ethernet-PON ONU에서 운용관리방법연구(776)
	무선 인터넷 산업의 동향(780)
	블루투스 기술동향(781)
	밀리미터파대 4x4 마이크로스트립 배열 안테나 설계 및 제작(198)
	다중경로페이딩 경감을 위한 원편파 다이버시티 시스템 제작 및 성능평가(438)
	광대역 5-bit 위상 변위기의 설계 및 제작(511)
	Phase shift를 이용한 WLAN용 VCO의 설계(516)
	2.4GHz 무선랜용 가변이득 저잡음 증폭기 설계(519)
	WLAN용 광대역 H-모양 마이크로스트립 안테나(690)
	경계적분법과 세그멘테이션 기법을 이용한 광대역 지수함수테이퍼 로트만렌즈의 해석 및 설계(750)
	EPON 액세스망 기반의 ONU 설계(478)
	홈게이트웨이 시스템에서 큐잉엔진을 통한 동적우선순위 큐잉에 관한 연구(684)
	IP기반의 HDTV 미디어 스트리밍 게이트웨이 시스템의 설계(778)


	반도체 소사이어티
	구두논문
	Nano-CMOS에서 NiSi의 Dopant 의존성 및 열 안정성 개선(665)
	Co-interlayer와 TiN capping을 적용한 니켈실리사이드의 0.1um CMOS소자 특성연구(574)
	N-type 기판에서 PAI에 의한 Nickel-Silicide의 열안정성 개선(119)
	Capacitance-Voltage 방법을 이용한 MOSFET의 유효 채널 길이 추출(448)
	TRENCH GATE POWER MOSFET의 신뢰성 분석 연구(363)
	박막 게이트 산화막의 열화에 의해 나타나는 MOSFET의 특성 변화(24)
	폴리게이트의 양자 효과에 따른 Double-Gate MOSFET의 단채널 효과 분석(10)
	RF 전력증폭기용 고성능 실리콘 LDMOSFET(482)
	축적형 버랙터의 RF 모델링 기법(541)
	반도체 EDS공정에서의 패턴인식기법을 이용한 불량 유형 자동 분류 방법 연구(678)
	Silicon Thin-body를 이용한 100nm 이하 SOI-NMOSFET에서의 제작(527)
	완전 결핍 SOI MOSFET의 계면 트랩 밀도에 대한 급속 열처리 효과(490)
	Elevated Polysilicon source/drain 구조와 고유전율 절연막을 적용한 초미세 SOI MOSFET의 제작 및 특성 연구(459)
	고온에서 PD-SOI PMOSFET의 소자열화(219)
	산화공정에 따른 Porous Poly-Silicon Emitter의 방출특성 조사(265)
	집적도를 높인 평면형 가스감지소자 어레이 제작기술(488)
	Kinetic Monte Carlo Simulations for Defects Diffusion in Ion-implanted Crystalline(621)
	Molecular Dynamics (MD) Simulation of Ultra-shallow Ion Implantation with a Modified Recoil Ion Approximation(630)
	Calculation of Pixel and Inter-Electrode Capacitance of In-Plane Switching Liquid Crystal Displays using Three-dimensional Simulation(322)
	Si 기판에서의 광소자 응용을 위한 Ge 박막의 Transfer 기술개발(556)
	PHEMT 소자 최적화에 대한 연구(279)
	100㎓ 이상의 밀리미터파 HEMT 소자 제작 및 개발을 위한 GaAs기반 0.1㎛ Γ- 게이트 MHEMT의 DC/RF 특성에 대한 calibration 연구(615)
	GaAs MESFET을 이용한 DSRC용 5.8GHz 대역 ASK-PA One chip 설계(38)
	Mg-doped GaN/Sapphire 구조로 제작된 압전 박막 SAW 필터의 특성분석(174)
	BJT Gummel-Poon 모델 파라미터 추출 방법(566)
	C-band WLAN용 SiGe MMIC 차동형 전압제어발진기 설계 및 제작(296)
	Passivation Ledge를 이용한 SiGe HBT의 Current Gain Modulation(206)
	2차원 양자 역학적 모델링 및 시뮬레이션:FinFET(626)
	Erbium 실리사이드를 이용하여 제작한 n-형 쇼트키장벽 관통트랜지스터의 전기적 특성(365)
	측면 완충영역을 갖는 LiNbO3 자기정렬 리지 광도파로의 제작(687)
	Binary CDMA를 위한 고속 코릴레이터 설계(8)
	A Novel 3-Level Transceiver using Multi Phase Modulation for High Bandwidth(27)
	PCS 응용을 위한 CMOS Tx RF/IF 단일 칩 설계(324)
	WEP 프로토콜의 FPGA 구현(446)
	Modified Register Exchange 방식을 이용한 고성능 비터비 디코더 설계(510)
	PCI 2.2 Data 전송 효율을 향상시키기 위한 메커니즘(579)
	C 언어를 이용한 PCI Express 동작 모델 설계 및 검증(568)
	MRAM을 위한 새로운 데이터 감지 기법과 writing 기법(477)
	Cycle 수준의 Control Flow Description에서 합성 가능한 VHDL 기술로의 변환 방법에 관한 연구(560)
	SCATOMi : Scheduling Driven Circuit Partitioning Algorithm for Multiple FPGAs using Time-multiplexed, Off-chip, Multicasting Interconnection Architecture(675)
	Audio Sampling Rate Conversion block의 설계(535)
	MPEG-4 CODEC용 디블로킹 필터 회로 설계(50)
	Quantizer을 위한 최적화된 Divider 구현(71)
	MPEG-4 비디오 코덱을 위한 MB단위의 파이프라인 구조의 디블록킹 필터 설계(137)
	OpenCable용 POD 모듈의 DVS167 OOB Processor 개발(213)
	Single-Chip Eye Ball Sensor using Smart CIS Pixels(508)
	MPEG-4를 위한 저전력 Motion Estimation 설계(635)
	TCP/IP 하드웨어와 CPU와의 통신을 위한 Host Interface의 구현(661)
	SoC Emulation in Multiple FPGAs using Bus Splitter(674)
	2-Transistor와 2-Resister 구조의 MRAM cell을 위한 CMOS Macro-Model (722)
	효율적인 멀티미디어 데이터 처리를 위한 RISC 프로세서의 설계(278)
	수정된 DCT 계수 기반의 Blind-Watermarking 시스템의 하드웨어 설계 및 구현(323)
	Digital Audio Adaptation in MPEG-21 Framework(702)
	비동기회로 설계기술을 이용한 DPA(차분전력분석공격) 방어방법에 관한 연구(262)
	Lifting-Based Scheme을 이용한 DWT의 개선된 ROW Processor 구현(20)
	Analog Adaptive Pulse shaping and Line Equalizer For 400Mb/s data rate on 50m STP Cable(453)
	3-상 클럭을 이용한 UP/DOWN DC/DC 변환기의 설계(352)
	리튬-이온 배터리 충전 IC의 설계(355)
	TDR 및 NA를 이용한 Chip Pin Parasitic 추출(136)
	대면적 고해상도 TFR-LCD 구동용 저소비전력, High Slew-Rate OP-AMP (603)
	중앙 브릿지 칩셋을 갖춘 Xilinx FPGA, Altera CPLD 겸용 디지털 논리 설계 교육용 키트(479)
	프린트 포트제어 에뮬레이터 기능의 디지털 논리설계 훈련 키트(468)
	TFT-LCD 구동용 저소비전력 Offset 보상 데이터 드라이버 설계(602)
	저소비 전력 OLED 디스플레이 구동 회로 설계(584)
	저 소비전력 OLED 구동 IC 응용을 위한 새로운 구조의 Low Voltage Reference 회로 설계에 관한 연구(583)
	TCP/IP 프로토콜 스택 프로세서 IP의 VLSI 설계(165)
	5/3필터를 사용한 2차원 DWT에서의 개선된 하드웨어 구조(31)
	전자서명을 위한 ECC기반 유한체 산술 연산기 구현에 관한 연구(111)
	SMV를 이용한 pipeline 시스템의 설계 검증(204)
	Magnetic Tunnel Junction의 Macro-Modeling(215)
	고속 적외선 통신(IrDA)용 Transimpedance Amplifier 설계(260)
	개방 루프를 이용한 저전력 2단 8-비트 500Msamples/sec ADC(692)
	개방형 파이프라인 구조의 저전력 8bit 500Msps ADC(691)
	Bandwidth Tracing Arbitration Algorithm for Mixed-Clock Systems with Dynamic Priority Adaptation(676)
	Lock detector를 사용하여 빠른 locking 시간을 갖는 DLL(666)
	Pipelined ΔΣ 변조기에 적합한 Adder-and-Accumulator(A2C)(657)
	비동기식 회로의 신호 천이 감소 방법(538)
	비디오 신호 인터페이스를 위한 CMOS ADC의 설계(470)
	Sense amplifier를 이용한 1.5Gb/s 저전력 LVDS I/O 설계(398)
	2.5V 80dB 360MHz CMOS 가변이득 증폭기(19)
	High-Q MEMS Spiral Inductor를 이용한 RF VCO(413)
	수용성 광리소그라피를 이용한 OTFT 공정에의 응용(358)
	XRD 패턴에 따른 유무기복합 화합물의 특성(4)
	ITO/α-NPD:DCM/α-NPD/BCP/Alq3/Al 구조에서의 DCM의 도핑 농도에 따른 유기 백색발광소자 구현(419)
	SOC를 위한 Digital CMOS 소자의 Analog Performance 개선(617)
	In-Circuit 시스템 온 칩 검증 방법과 디버깅 환경(683)
	TFT-LCD 구동회로를 위한 High Slew-rate Two-stage OP-AMP(539)
	재사용 및 내장 가능한 구성요소 기반 VHDL 분석기(372)
	저전력 다기능 센서시스템 A/D Converter(237)
	자동차 헤드라이트용 전자식 안정기 개발(12)
	타원 곡선 암호 프로세서용 GF(2m) Inversion, Division 회로 설계 및 구현 (451)

	포스터 논문
	TMAH/AP 용액의 실리콘 이방성 식각특성 및 다이아프램 제작에 대한 연구(33)
	Microcolumn을 위한 새로운 개념의 초소형 전자빔 deflector(68)
	지연소자를 이용한 주파수-디지털 변환회로의 설계(126)
	High-k 유전박막 MIS 커패시터의 플라즈마 etching damage에 대한 연구(176)
	RF 스퍼터링을 이용한 AlN 박막의 증착특성에 관한 연구(267)
	전류 모드 다 입력 MAX회로에서 트랜스컨덕턴스 조정에 의한 고주파 왜곡 억제(313)
	고온 영역에서의 SOI EDMOS의 Dimension과 온도 변화에 따른 전기적 특성에 관한 연구(331)
	금속 박막 위에 ALD 법으로 형성된 Al2O3 박막의 계면 특성과 MIM capacitor의 제조(336)
	초고속 구동을 위한 Ultra-thin Strained SGOI n-MOS 트랜지스터 제작(353)
	Ni/Co/Ni를 적용한 Ni germano-silicide의 열 안정성 개선(356)
	장파장 응용을 위한 InP/InGaAs HBT의 광특성(362)
	SOI-LDMOS의 드리프트 길이 변화에 따른 전기적 특성의 고온영역 신뢰성 분석(369)
	OTFT에 의한 OPVD시스템 적용에 대한 연구(371)
	반투명 전극으로 된 다공질 실리콘 알코올 가스 센서의 C-V 특성(425)
	오존을 이용한 반도체 웨이퍼 세정 및 PR 제거 공정(426)
	CMOS Bandgap 기준 전압/전류 발생기 및 방사능 응답(496)
	미세광학벤치를 이용한 열 가변 필터의 패키징(548)
	P-채널 MOSFET에서 게이트와 기판 전류의 시간에 따른 복원 특성(592)
	LDD구조를 갖는 n-채널 다결정 실리콘 TFT소자에서 수소처리의 영향(597)
	Power MOSFET에서 Source voltage 저하에 관한 Failure analysis(607)
	저온 다결정 실리콘 박막 및 태양전지 연구개발 동향(618)
	고주파 신호처리 시스템을 위한 1.5V CMOS 고주파 연산증폭기(713)
	Sol-Gel 법으로 제작된 PZT(30/70) 후막의 초전특성(726)
	CPW구조의 Ka-band Colpitts Oscillator설계(733)
	PLL(phase locked loop)을 이용한 No Spike 위상/주파수 검출기의 설계(774)
	AES/SEED 암호화 모듈 설계와 멀티레벨 보안시스템 구현(17)
	메디안 필터를 이용한 포맷 변환기 구현에 관한 연구(34)
	CMOS IC-카드 인터페이스 칩셋(52)
	CMOS 드라이버 구동상태에서 SSN을 줄이기 위한 Separate Bulk Modeling 및 효과(59)
	디스플레이 테스트를 위한 패턴 생성 회로 설계(82)
	시간 제약 조건하에서의 모듈 선택을 고려한 전력감소 스케쥴링(83)
	저전력 RTL 설계를 위한 최적 클럭 주기 선택 알고리듬에 관한 연구(84)
	A study on Directed Tecnology Mapping for FPGA(87)
	CLB구조의 CPLD 저전력 기술 매핑 알고리즘(89)
	면적과 지연시간을 고려한 CLB구조의 CPLD 저전력 기술 매핑 알고리즘(90)
	순환형 아날로그 병렬처리 회로망에 의한 비터비 디코더 회로 설계(147)
	Verilog에서 SystemC로 변환을 위한 효율적인 방법론 연구(168)
	2T-2MTJ MRAM의 Sense Amplifier(210)
	2.5Gbps 시리얼 데이터 링크 CMOS 트랜시버의 설계(281)
	주파수 동기를 위한 저 잡음 2.5V 300Mhz CMOS PLL(284)
	고속 시리얼 데이터 링크용 클럭 및 데이터 복원회로 설계(287)
	10bit 50MS/s CMOS 파이프라인 아날로그-디지털 변환기(302)
	초고속 DLL에서 임의의 replica delay에 적응하는 lock 획득을 위한 회로기법(373)
	스캔 분할 기법을 이용한 저전력 Test-Per-Scan BIST(391)
	SoC 설계용 고성능 SDRAM Controller 설계(526)
	휴대용 기기에 적합한 3차원 그래픽 렌더링 처리기의 파이프라인 설계(559)
	다중셀 구조의 보호회로 IC의 저전력 설계기법(565)
	OFDM을 위한 64점 R22SDF 파이프라인 FFT 프로세서 설계(640)
	고속 반도체 소자에서 배선 간의 Crosstalk에 의한 Capacitance 변화 평가(651)
	병렬 S/H를 이용한 파이프라인 ADC설계(712)
	부궤환 클럭회로에서의 one-cycle lock acquisition 기법(728)


	컴퓨터 소사이어티
	구두논문
	퍼지 모델을 이용한 신경망의 학습률 조정(599)
	동적 인지 맵을 이용한 뇌 정보 처리 시스템의 감정 평가 알고리즘(517)
	확장된 논리적 진화방식을 이용한 개념학습(340)
	RAM을 이용한 경험 유관 축적 신경망 모델(249)
	문서의 인위적 요약과 통계적 알고리즘의 비교 및 분석(212)
	강화학습을 이용한 퍼지 최소-최대 신경망의 학습방법(202)
	대규모 확장이 가능한 범용 신경회로망 : ERNIE(146)
	SOM의 출력 뉴런의 승리 기대값을 이용한 LVQ 네트워크의 최적 설계(133)
	퍼지추론기법에 의한 터보제트 엔진 제어(650)
	유전자 알고리즘을 이용한 오차 역전파 신경망의 초기화(44)
	사용자 운동 상태 추정을 위한 가속도센서 신호처리 기술(107)
	ART를 이용한 기억 정보 확장 모델 제시(611)
	감정을 고려한 행동선택 모델(751)
	다양한 배경과 촬영 방향에서 취득한 주차 단속 영상에서의 번호판 추출(47)
	전문가 지식과 퍼지 논리를 이용한 과도상태에서의 가압경수로 증기발생기 수위제어(485)
	Q-Learning을 이용한 Intelligent Transportation System(345)
	사용자 행동에 기반한 인공생명체의 성장과 반응 구현(282)
	대화형 진화연산을 이용한 아바타 생성(272)
	단어 및 단어쌍 별 빈도수를 이용한 문서간 유사도 측정(150)
	지능형 기법을 이용한 축산폐수처리장의 진단·제어 시스템(497)
	Comparisons of MMR, Clustering and Perfect Link Graph Summarization Methods(100)
	WSDL와 CORBA IDL(547)
	i2SCSI: Storage Area Network에서 캐시 일관성을 제공하는 지능적인 iSCSI 공유 디스크(742)
	메쉬구조 다중컴퓨터 시스템을 위한 효율적인 서브메쉬 할당방법(114)
	임베디드 자바가상기계를 위한 고정 크기 메모리 할당 및 해제(141)
	대용량 온라인 게임 서버를 위한 부하 평형 기법(158)
	대칭 및 비대칭 암호화 알고리즘 가속을 위한 명령어 집합 구조의 설계(125)
	다양한 cache block 크기에 의한 시스템의 성능 변화(410)
	CPU 주파수 속도의 증가에 따른 SPEC CPU 2000 벤치마크의 성능 변화(338)
	임베디드 응용 프로그램 성능 분석(118)
	다양성과 중복성을 이용한 웹 서비스 침입감내 시스템 구현(144)
	음성처리를 위한 표준발음법의 전산화(672)
	Web을 基盤으로한 ICT 活用敎育 시스템 設計 및 具現(457)
	비주얼베이직을 利用한 問項中心 프로그램 設計 및 具現(443)
	듀얼 프로세서 코어 내장 SoC ASIC의 검증(187)
	실시간 시스템에서 태스크별 평균 실행 시간을 활용한 동적 전압 조절 방법(529)
	SMT 마이크로프로세서에 적합한 ALU의 설계(6)
	ARM-SMT용 Load/Store Unit(LSU) 설계(7)
	Signed Integer Division 명령어를 추가한 ARM7 Core 설계(72)
	32-bit RISC 마이크로 컨트롤러 설계(415)
	AES에 대한 차분전력분석공격과 대응책(456)
	그래픽스 컨텐츠 적응을 위한 사용자 환경 기술 체계(739)
	SMF의 양자화 알고리듬의 구현(403)
	Parametric Active Contour를 이용한 Vehicle Tracking(381)
	물리 기반 모션 엔진의 구현(730)
	오디오 신호의 적응 방법(724)
	능동적 미디어를 통한 시각 미디어 적응 변환 시스템 구현(109)
	동적 임계값을 적용한 웨이블렛 영역에서의 워터마킹(699)
	3차원 게임 개발사례: Dream3D 시범 컨텐츠(680)
	전표데이터 처리를 위한 SOAP기반 웹 서비스의 구현(616)
	검색 엔진을 이용한 VoiceXML 검색 인터프리터 개발에 관한 설계(390)
	MPEG-21 디지털 아이템 프로세싱(DIP)에 기반한 디지털 아이템 모델링(115)
	MPEG-21 이벤트 리포팅 개요 및 동향(718)
	MPEG-21 기반 멀티미디어 파일 포멧(727)
	MPEG-21: 유비쿼터스 환경에서의 멀티미디어 프레임워크 표준기술 개요 및 동향(729)
	사용자의 관심 영역을 고려한 MPEG-21 디지털 아이템 적응변환(762)
	MPEG-21에서 컨텐츠와 메타데이터의 연결 기술을 위한 평가 도구(767)
	MPEG-21 RDD를 위한 다중언어 레지스트리(711)
	MPEG-21 DII의 개요 및 응용(720)
	MPEG-21 DIA Standardization for Modality Conversion Preference(719)
	적응적 컬러 재생을 위한 MPEG-21 DIA 조명환경 기술자와 컬러 선호성 기술자의 활용(704)
	MPEG-21 DID 구성 툴과 DIA 세션 모빌리티 툴 개발에 대한 연구(693)
	저작권자의 로고를 워터마킹 하는 장치(639)
	UMA를 위한 유틸리티 기반 MPEG-21 비디오 적응(765)
	Accelerometer Sensor와 PIC를 이용한 Cellular-phone용 Digital Input System 구현(256)
	소그룹 기반 분류에 의한 손자세 인식에 대한 연구(364)
	ECDSA 인증모듈을 사용한 웹 카메라 서버용 영상처리 시스템 구현(298)
	계층적 클러스터링을 이용한 장면 전환점 검출(360)
	방송 환경에서 내용기반 검색 서비스에 관한 연구(173)
	영상 검색의 속도 향상을 위한 차원 축소율 최적화(536)
	3차원 지형정보를 활용한 사이버 박물관 구현 기술(734)
	2D 영상의 실시간 인터랙티브 3D효과 구현 기술(735)
	압축 도메인 상에서 메크로 블록 타입과 DC 계수를 사용한 급격한 장면 변화 검출 알고리즘(389)

	포스터 논문
	퍼지 추론에 기반한 직물 염료 생산공정의 디지털 색상관리(185)
	동적 서명검증시스템의 성능 평가에 관한 연구(190)
	무게중심 이동을 이용한 데이터 패턴의 추정(192)
	Hyperspectral 영상 인식을 통한 종양 검출(308)
	Pattern recognition using AC treatment for semiconductor gas sensor array(386)
	비단조 뉴런 모델을 이용한 결정론적 볼츠만머신(411)
	문서 수에 따른 가중치를 적용한 K-means 문서 클러스터링(458)
	웨어러블 컴퓨팅에 의한 지능형 주행 판단 시스템(513)
	궤한 신경회로망을 사용한 모듈라 네트워크(578)
	Backpropagation을 이용한 Promoter 예측방법(749)
	스타(star) 그래프와 팬케익(pancake) 그래프간의 임베딩(2)
	O테스트가 균일한 소프트웨어의 발행 신뢰도(15)
	XML 문서의 관계형 데이터베이스 구조로의 동적변환(85)
	통합 가입자망관리를 위한 관리객체 모델링에 대한 연구(112)
	실시간 무선 원격제어 시스템의 설계 및 구현(116)
	리눅스 기반 자원 접근제어 모듈(LPM)을 이용한 데몬 프로세스 보호 시스템에 관한 연구(172)
	리눅스 기반 InfiniBand 장치 드라이버의 설계 및 구현(177)
	Embedded linux kernel을 이용한 효율적인 모바일 단말 구현에 관한 연구(244)
	EJB Design Pattern 기반의 Bean Class 조립에 대한 모델 설계 및 Testing 에 관한 연구(271)
	3차원 CAD를 위한 XML 기반 전자 카타로그 시스템 설계 및 구현(311)
	디자인패턴 기반 EJB Bean 클래스의 MIF와 CF의 측정에 관한 연구(314)
	채널링을 이용한 SOFA/DCUP의 EJB컴포넌트 동적 업데이팅 연구(430)
	고성능 그리드 정보서비스를 위한 디렉토리 분산과 복제 성능 분석(455)
	디자인 패턴 컴포넌트의 명세와 조립에 관한 연구(588)
	스트림제어 전송 프로토콜의 개발(686)
	SAN 환경 공유 파일 시스템의 온라인 리사이징(707)
	학사 행정의 표준화를 위한 성적관리 시스템의 개발(743)
	효율적인 개별 탐구를 위한 웹 기반 코스웨어의 개발(744)
	심화보충 수업을 위한 새로운 멀티미디어 코스웨어 시스템(747)
	웹 기반 MPEG-21 입체 영상 디지털 아이템 적응(94)
	Motion JPEG과 RTP를 이용한 Web-based 화상통화 구현(120)
	얼굴 3D모델을 이용한 계층적 얼굴성형 시스템(270)
	모바일 환경에서 VOD 서비스를 위한 프락시간의 효율적인 로드밸런싱 기법(326)
	내용기반 영상 검색을 위한 개선된 질의 방법(384)
	공유자원을 고려한 저전력 스케줄링(434)
	지적 아바타 통신을 위한 얼굴 표정의 실시간 생성에 관한 검토(495)
	모바일 영어 학습을 위한 멀티미디어 교육 시스템의 설계 및 구현(593)
	모바일 영어 학습을 위한 지능형 교육 시스템의 설계(595)
	멀티미디어 영상신호 처리를 위한 DWT 부호화기 설계(632)
	홍채인식을 위한 이미지 기반의 자동 초점 계산 방법(634)
	복합 멀티미디어 단말을 위한 유연 DSP 알고리듬 구현구조(648)
	머드형 게임의 구조 및 동기화 방법(667)
	웨이브렛 계수를 이용한 영상 워터마킹(668)


	신호처리 소사이어티
	구두논문
	블록 분류를 이용한 명함 영상에서의 블러링 판단(385)
	비정적 상관관계를 고려한 공간적응적 잡음제거 알고리즘(315)
	다중채널 영상복원을 위한 혼합 노름기법(230)
	Bin Underflow Bin Overflow를 이용한 Contrast Enhancement(135)
	비대칭 분해 필터를 통한 웨이블릿 영역에서의 영상 잡음 제거(102)
	완전디지털 자동초점 시스템 구현을 위한 부화소단위 점확산함수 추정(55)
	Lifting Scheme을 이용한 이미지 잡음 제거(37)
	영상의 국부 주파수 특성에 기반을 둔 deinterlacing(239)
	Neyman-Pearson Test를 이용한 descramble error 보정 기법(127)
	클러스터링을 이용한 C. elegans의 행동표현형 분류(700)
	적응적 패치 선택에 기반한 고속 멀티레벨 벡터 오차 확산법(18)
	스펙트럼 특성 모델을 이용한 CCD카메라 시스템의 고성능 칼라 Capturing(121)
	RGB 레이저 디스플레이의 광역 컬러 재현 방법(123)
	잉크젯 복합기를 위한 칼라 참조 테이블 설계(277)
	영역 카메라를 이용한 플라즈마 디스플레이의 컬러출력 검사 시스템(387)
	유사 색상 영역의 적응적인 주성분 분석을 이용한 표면분광반사율 추정(503)
	계층적 히스토그램을 이용한 칼라 영상 분할(252)
	조명 변화에 둔감한 컬러 NTGST 기반 코너 검출자(465)
	색역폭 매핑을 이용한 디지털 TV 디스플레이 장치의 화질 개선(105)
	영상처리를 이용한 TFT-LCD의 불량 검출(1)
	워터마킹을 내장한 웨이블릿기반 영상압축 코덱의 FPGA 구현(462)
	블록별 연산을 이용한 1-bit 영상의 원본 증명용 워터마킹 알고리즘(709)
	배경제거기반 ColorSegmentation을 이용한 영상검색기법(641)
	적응적 특징요소 기반의 지문인식에 관한 연구(695)
	JPEG 호환 프래절 워터마킹 알고리즘의 하드웨어 구현(483)
	Noise Visibility Function(NVF)을 이용한 비자연 영상에서의 스테가노그래피(440)
	PIM(Picture information measure)을 이용한 wavelet기반 워터마킹기법(295)
	정당한 소유권 보호를 위한 DWT와 SVD기반의 디지털 워터마킹에 대한 연구(289)
	질감의존 색 특징을 이용한 내용기반 영상 검색(223)
	저작권 보호를 위한 건축설계도면상에서의 디지털 워터마킹(22)
	인간의 시감 특성에 기반한 Display 색역 분석(122)
	KLT 알고리즘을 사용한 MPEG-7의 최적 Descriptor 조합선택에 관한 연구(770)
	색 변화 특징을 이용한 자연이미지에서의 장면 텍스트 추출(405)
	시공간 입체를 이용한 등장인물 얼굴요약(498)
	MPEG-21 DIP 기반 비디오 요약 서비스 프레임워크(764)
	Multiple ROI 코딩을 위한 개선된 Maxshift 기법에 관한 연구(520)
	영역 분류와 웨이브렛 변환을 이용한 90도 회전된 영상 검색 기법(512)
	KD-Trees구조를 이용한 MPEG 비디오 검색(424)
	Choatic 시스템에 의한 DWT기반 영상의 적응적 암호화(423)
	호흡운동에 의한 MRI 아티팩트의 수정(16)
	방향 정보를 이용한 지문 영상의 품질 측정(393)
	Knowledge-Based Numeric Open Caption Recognition for Live Sportscast 초청논문
	웨이블릿 계수조정을 통한 웨이블릿 압축영상의 화질 개선 방법(283)
	확률모델에 기반한 스테레오 정합 및 객체추출(723)
	시점 변화에 강인한 실루엣 기반 게이트 인식(552)
	스테레오 영상을 이용한 3차원 포즈 추정(466)
	3차원 영상의 자동 소실점 검출을 위한 분할 영상 좌표계(464)
	양안 입체 TV를 위한 가상 광축 조절(266)
	Relief texture mapping을 이용한 가상공간 구축(218)
	거리영상 개선을 위한 정칙화기반 표면 평활화기술(57)
	다중 블럽 마커를 이용한 스테레오 비전 혼합현실 시스템의 구현(30)
	효율적인 다시점 영상 부호화기를 위한 역방향 사진트리 변이 추정(86)
	An Adaptive Rate Allocation to Source-Channel Coding for Internet Video  초청논문
	중복비트제거를 이용한 SPIHT알고리즘의 개선에 관한 연구(554)
	SAD 함수 모델링을 이용한 고속 반화소 움직임 추정 알고리즘(740)
	H.264 비디오 코덱의 실시간 처리를 위한 고속 움직임 추정 알고리즘(715)
	적응적 탐색범위를 사용한 블록정합 알고리듬(442)
	동영상 압축 방식을 위한 적응 움직임 벡터 예측 방식(374)
	복소연산이 없는 Polynomial 변환을 이용한 고속 2차원 DCT(293)
	동적 모자이크 기반의 압축(259)
	효율적인 객체분할 알고리즘을 이용한 영상합성 및 부호화 시스템 구현(236)
	H.264의 고속 인트라 예측 알고리듬(186)
	범용 DSP기반의 HD급 비디오/오디오 디코더 시스템 개발(562)
	Integrated approach of multiple face detection for video surveillance  초청논문
	인접 영역 간의 비유사도를 이용한 영역 병합 방법(587)
	KNOWLEDGE-BASED BOUNDARY EXTRACTION OF MULTI-CLASSES OBJECTS(499)
	수리 형태학의 선택적 구조요소 적용에 의한 영상 분할의 성능 개선(248)
	효과적인 임계값을 이용한 자동영상 분할 기법(200)
	불변의 모멘트를 이용한 객체 매칭(180)
	색상 정보를 포함하여 2차원 대상물 인식에 보다 적합한 일반화된 허프변환에 관한 연구(101)
	Hough Transform을 이용한 지식 기반 차선 검출(29)
	연속영상에서 이동물체 추적을 위한 적응형 컨투어 제어기법(41)
	블록 매칭 기반에서 디스페리티의 블록킹 현상을 줄이는 알고리즘(359)
	포즈 변화에 강인한 3차원 얼굴인식(149)
	평탄도 측정을 이용한 GMM 얼굴인식기 구현 및 성능향상(242)
	WaterShed 알고리즘을 이용한 얼굴인식을 위한 전처리 기법에 관한 연구(694)
	원통 모델과 스테레오 카메라를 이용한 포즈 변화에 강인한 얼굴인식(620)
	Adaboost 학습을 이용한 얼굴 인식(590)
	Gabor Wavelet과 신경망의 영역별 적용을 통한 얼굴인식(561)
	DCT/LDA를 이용한 얼굴 인식(533)
	입술의 기울기 특징과 눈과의 위상관계를 이용한 얼굴확인기법(383)
	가보필터기반 얼굴인식에서의 유동적  Jet Point Setting(348)
	얼굴인증 방법들의 조명변화에 대한 견인성 연구(299)
	스캔 포맷 변환을 지원하는 효율적인 MPEG-2 동영상 트랜스코딩  초청논문
	시간 해상도 감소 트랜스코딩을 위한 효율적인 ASW 움직임 벡터 정밀화 알고리즘에 관한 연구(772)
	MPEG-2 기반 에러 은닉 기법 연구(435)
	무선통신망을 위한 Multiple Description Coding 기반 에러 검출 및 정정 알고리즘(349)
	GOV구조를 이용한 MPEG-4 비트율 제어기법(113)
	DMB를 통한 MPEG-4 비디오 스트림의 효율적인 오류 내성부호화 방안(66)
	비디오 화질을 고려하는 적응적 혼잡제어(591)
	가변 블록 움직임 보상을 위한 개선된 고속 모드 결정법(698)
	정수 DCT를 이용한 H.263 부호기에 관한 연구(759)
	우편 영상 이진화를 위한 수정된 Niblack 알고리듬의 적응적 적용(521)
	계층적 규칙을 이용한 사선 보간 기법을 갖는 3차원 순차 주사화 방법(104)
	MPEG 도메인상에서 카메라 움직임 정보 추출 방법(97)
	비디오 영상내의 사람 추적을 위한 강인한 멀티-파트 추적 방법(98)
	Edge Tracing기법을 이용한 사각형 물체의 선형 특징점 검출(445)
	컬러 정보를 이용한 얼굴 정보의 자세불변 고속 검출(493)
	Markov Random Fields를 이용한 객체 추출 및 추적(589)
	변형된 스네이크 에너지를 통한 외곽선 모델 기반의 비강체 물체 추적(540)
	CLASSIFIED EIGEN BLOCK: LOCAL FEATURE EXTRACTION AND IMAGE MATCHING ALGORITHM(333)
	Integer DCT와 SVM을 이용한 실시간 얼굴 검출(757)
	윈도우즈 기반 다채널 영상 감시 시스템에서의 실시간 재생(528)
	인간의 지각적인 시스템을 기반으로 한 연속된 영상 내에서의 움직임 영역 결정 및 추적(422)
	웨어러블 시스템에서 눈동자의 움직임을 이용한 인터페이스(397)
	PDA에서의 명함 영상의 기울기 보정(139)
	휴대용 실시간 MP3 오디오 부호화기를 위한 하드웨어 가속기 설계(69)
	실시간 FM방송중 음악/음성 검출에 관한 연구(294)
	MDCT를 이용한 HRTF 신호처리 계산량 감소방법 (367)
	인간 청각 모델의 설계 및 성능 평가(417)
	CX23880 기반 PCI 다채널 비디오/오디오 캡쳐 장치설계 및 구현(531)
	에밀레 종소리에서 아기 울음소리의 성분 분석에 관한 연구(649)
	주성분 분석을 이용한 최적 흉부음 데이터 검출(509)
	FPGA 기반 다채널 위상 측정 시스템 개발(515)
	음성인식기 구현을 위한 SVM과 독립성분분석 기법의 적용(199)
	PC용 무방향성 스피커 시스템의 개발(406)
	Sync 코드워드의 패리티정보를 이용한 데이터변조 및 DC억압방법(75)
	적은 계산량을 갖는 Kalman/LMS 복합 구조 채널 등화기(288)
	광 저장장치용 DPLL을 위한 Noise Robust PD/FD에 관한 연구(290)
	Weibull 신호원에 불일치된 양자기 성능에 관한 연구(328)
	라플라스 신호원에 대한 최소 평균제곱오차 홑양자기의 지지역에 관한 연구(357)
	Sliding-DFT에 기반한 전력선 위상 측정 기법(504)
	디지털 펄스압축기의 연산 양 비교(494)
	향상된 온라인 모델링 방법을 이용한 능동 소음제어 시스템(600)
	split filter구조를 이용한 직교변환영역에서의 적응 필터링(741)
	음성신호의 AM-FM 성분 분리를 위한 가변대역폭 필터 구현(761)
	TMS DSP 칩을 이용한 음성 특징 벡터 추출기 설계(581)
	Ramp Edge Detection을 이용한 끝점 검출과 음절 분할에 관한 연구(51)
	SVM을 이용한 자동 음소분할에 관한 연구(164)
	차세대 음성 통신 시스템을 위한 상호부호화 알고리듬(721)
	SMV와 G.723.1 음성부호화기를 위한 파라미터 직접 변환 방식의 상호부호화 알고리듬(253)
	상호부호화기의 후처리 필터와 인지가중 필터를 대신하는 새로운 필터 설계 및 성능 평가(261)
	G.729A와 SMV 음성부호화기를 위한 파라미터 직접 변환 방식의 상호부호화 알고리듬(273)
	TMS320C6711을 이용한 어휘 인식기(301)
	웨이브렛 변환을 이용한 흉부음의 잡음 제거(421)
	G.729A에서 EVRC로의 상호부호화(518)
	인공생명체의 감정표현을 위한 음성처리(226)

	포스터 논문
	색상정보를 이용한 원자로 육안검사용 수중로봇의 위치추적(63)
	표면 곡률을 이용한 3차원 얼굴 인식(64)
	JPEG2000 MQ CODER의 FPGA구현에 대한 연구(93)
	MEPG-7 서술자를 이용한 향상된 샷 경계 검출(134)
	캔 인쇄 불량 검사 시스템을 위한 알고리즘(142)
	무선 A/V LCD TV용 무선 데이터 제어 시스템 설계 및 제작(143)
	직교 파라미터 조합을 이용한 모션 애니메이션(151)
	벡터양자화를 이용한 웨이브렛 영상데이터 압축(152)
	영상처리를 이용한 데이터 글러브의 구현(154)
	양방향 사진트리 기반 변이 추정을 이용한 중간 시점 영상 합성(156)
	에지 및 영역 확장을 통한 하이브리드 영상분할 기법(157)
	웨이브렛 변환 영역에서 쿼드트리 기반 영상압축(160)
	웨이블렛을 이용한 공간적 영역분할에 의한 얼굴인식(161)
	다중 임계값을 이용한 임베디드 제로트리 웨이블렛(EZW) 영상압축(163)
	JPEG2000 영상압축을 위한 리프팅 설계 알고리즘을 이용한 2차원 이산 웨이블릿 변환 프로세서의 FPGA 구현에 대한 연구(170)
	정지 영상에서 PSBS법을 사용한 ROI 영상 코딩의 응용에 관한 연구(171)
	회전 평면경의 반사 영상을 이용한 단일 카메라 시스템의 거리측정 정밀도 분석(191)
	타원형 정보와 웨이블렛 패킷 분석을 이용한 얼굴 검출 및 인식(207)
	적응적 피부색 구간 설정에 기반한 얼굴 영역 추출 알고리즘(209)
	패턴 매칭을 이용한 실시간 PCB 비전 검사(238)
	장면단위의 비디오 워터마킹을 이용한 복사방지기술(291)
	지역적 스펙트럼 상호유사성에 기반한 공간 적응적 영상융합(306)
	Munsell계의 등색상을 고려한 색 재현 알고리듬(325)
	삭제된 변환계수의 복원을 이용한 임의형태 영상영역 변환부호화(327)
	FERET DATA SET에서의 PCA 와 ICA의 비교(344)
	효과적인 동적 블록 크기를 이용한 움직임 예측(388)
	DSP를 이용한 JPEG2000의 고효율 이미지 압축 구현(395)
	아날로그 셀룰라 병렬 처리 회로망(CPPN)을 이용한 패턴 분류(396)
	클러스터를 이용한 손상된 움직임 벡터 복원 방법(452)
	PCB의 3차원 검사 (416)
	현미경 섹션 영상으로부터 3차원 형상 복구 기법(506)
	효울적인 어린이 교육을 위한 AR(Augmented Reality)Toolkit의 응용(522)
	에지 및 적응적 임계값을 이용한 움직이는 물체 및 정적 물체의 분할(534)
	무선이동환경에서 m-PACS 서비스를 위한 클라이언트-서버 연동시스템의 실증적연구(549)
	SPIHT 알고리즘과 lifting 스텝을 이용한 무손실 의료 영상 압축 방법(553)
	촬영 조건에서의 HVS를 고려한 등색감 재현 알고리즘(596)
	TV 시청 조건에서의 Brightness Function(598)
	객체 기반 MPEG-4 동영상의 입체 변환(624)
	디지털 카메라에 적용가능한 Semi-fragile 워터마킹 기술(736)
	삼각필터를 이용한 Spectral 포락변경에 관한 연구(54)
	문장 음성 인식을 위한 VCCV기반의 언어 모델(80)
	서브밴드 선형근사에 의한 피치변경법에 관한 연구(81)
	소수형 디지털연산 알고리즘을 이용한 디지털 PWM의 고유한 비선형특성의 보상(117)
	데이터베이스 분산을 통한 소용량 문자-음성 합성 단말기 구현(129)
	한국어 구어 음성 언어 이해 모델에 관한 연구(184)
	피치 변경 발성에 따른 모음의 음향적 특성(257)
	한국어 대어휘 음성DB를 이용한 HM-Net 음성인식 시스템의 성능평가(347)
	PSOLA 방식을 이용한 화자인식 시스템의 처리시간 단축에 관한 연구(463)
	각국 언어 특성에 독립적인 CELP 계열 보코더에서의 계산량 단축 알고리즘(563)
	어휘 그룹화를 이용한 음성인식시스템의 성능향상에 관한연구(564)
	디지털보청기 시스템의 성능향상을 위한 고속 웨이브렛 기반 적응알고리즘에 관한 연구(575)
	GMM을 이용한 화자 및 문장 독립적 감정 인식 시스템 구현(580)
	낮은 연산 부담을 갖는 MPEG-4 AAC 인코더 개발에 관한 연구(586)
	MDCT/IMDCT의 효율적인 구현을 위한 새로운 알고리즘(619)
	Duration Control에 의한 G.723.1 보코더 전송률 개선에 대한 연구(623)
	변환영역에서의 능동소음제어 온라인 2차 경로 모델링(758)


	시스템 및 제어 소사시어티
	구두논문
	DSP를 이용한 실린더형 진동 자이로스코프 제어기 설계(77)
	시간지연 특이시스템의 관측기 기반 H∞ 제어기 설계(5)
	TITO 시스템의 최적 PID 동조(414)
	관측기 이론에 기초한 저속 모터 속도 추정 및 성능 개선(418)
	유도전동기의 속도제어를 위한 설계사양에 부합되는 제어기 설계(524)
	비젼을 이용한 LDM의 위치 제어 방식(404)
	능동 자기베어링에서 LQR방법에 의한 PID제어기 설계(550)
	상태 지연을 갖는 2차 시스템의 LQ-PID 제어기 동조(606)
	불특정 시간지연을 갖는 가상 디바이스 네트워크에서의 실시간 분산제어(627)
	시선벡터를 이용한 관성항법장치의 보정기법(235)
	원료공장 언로다 낙광 방지 시스템 개발(609)
	칼라 영상을 이용한 토마토 자동 선별시스템의 개발(450)
	기하학적 패턴 매칭을 이용한 3차원 비전 검사 알고리즘(350)
	범용 게이트웨이 시스템(ETOS-100A)을 이용한 이기종 통신 산업기기의 통합 모니터링 시스템 구축(276)
	곡선 경로를 가지는 마이크로 터널링 굴진경로의 자동측량을 위한 토탈스테이션의 개발(60)
	가용도 분석을 이용한 원자로보호계통 제어기기 출력모듈의 신뢰도 설계(70)
	PC 기반 시설 하우스을 위한 GUI 설계(99)
	웨이퍼 정렬기의 SECS/GEM 통신 구현 및 운용시험(67)
	임베디드 리눅스 시스템을 이용한 향상된 기능의 라우터 구현(197)
	분산형 FP트리를 활용한 병렬 데이터 마이닝(40)
	장애인 및 노약자를 위한 WAP 기반 행동 모니터링 시스템(756)
	PID계수를 가중치로 가진 단일뉴런을 이용한 Rotary Inverted Pendulum 제어(140)
	이족로봇용 신경망 지능 제어기(681)
	H.263 영상압축 방식을 이용한 인터넷 기반 탐지로봇의 원격 운용 시스템(329)
	라인 세그먼트를 이용한 이동 로봇의 자기 위치 추정(43)
	반복 학습 제어를 이용한 2관성 공진계의 진동 억제에 관한 연구(79)
	시간지연과 불확실성을 가지는 위상동기루프의 루프필터에 대한 혼합 H2/H∞ 출력궤환 제어기 설계(231)
	DC 서보모터의 CDBC 제어기 비교(614)
	전자기력을 이용한 실린더형 진동 자이로스코프의 모델링(78)
	원전 안전등급 PLC 개발 현황(777)
	삼차원 응시위치의 실시간 추적 시스템 구현(570)
	64채널 신호발생/분석 모듈 구현에 관한 연구(317)
	LonWorks를 이용한 액체헬륨 제조장치의 원격감시 및 제어(21)
	GF(2m)상에서 병렬 승산기에 대한 기약다항식의 새로운 구성(569)
	다치논리를 적용한 D/A 변환기의 설계(486)
	Lock Time 개선과 Jitter의 감소를 위한 전하 펌프 PLL(9)
	전력 능동 필터의 설계 및 시뮬레이션(153)
	회로 복잡도를 개선한 AOP 기반의 GF(2m) 승산기(73)
	모토롤라 MPC8XX 마이크로 프로세서와 데이터 저장장치간 고속 데이터 입/출력부 설계 및 구현(53)
	1.5Gsps 고속 디지타이징 샘플러 설계 및 개발(35)
	얼굴 인식을 위한 실시간 재구성형 하드웨어 필터(155)
	An Audio-Visual Teaching Aid (AVTA) with Scrolling Display and Speech to Text over the Internet(132)
	IP-Based Settop Box의 신뢰성 향상을 위한 구조 설계(732)
	디지털 티브이-레디를 위한 태스크 기반의 내장형 소프트웨어(663)
	예측가능 유지관리를 위한 LonWorks/IP 게이트웨이/웹서버 기반 가상디바이스 네트워크 관리시스템(629)
	802.11b(Wi-Fi) 무선 프로토콜을 이용한 Windows CE 기반의 원격 감시 시스템 개발(622)
	사이드빔을 이용한 광디스크 판별 알고리즘의 구현 및 검증(441)
	하드웨어 테스트를 위한 새로운 인공 면역 시스템(321)
	리눅스 기반 4채널 임베디드 DVR 구현(309)
	FPGA를 이용한 전파망원경 필터뱅크의 고속 데이터 취득시스템 개발(88)
	반 자율형 무인잠수정(SAUV) 선상제어 시스템 설계(178)
	Core 기반 멀티 캐스트의 효율적인 Core 선택 알고리즘에 대한 연구(216)
	인체 정보 재구성을 통한 3D 캐릭터 모델링(124)
	고속 3차원 CT/CTA 영상 정합 기법 및 DS-CTA 응용(746)
	골단판 자동 추출 및 통계적 기법을 이용한 뼈 나이 측정(543)
	행렬 Decomposition방법에 기초한 다중협동 로봇의 동적 조작도 해석(188)
	동적 제약 조건하에서 두 대 로봇이 공동으로 잡고 나르는 물체의 최대 가속도 범위 해석(182)
	점성유체 속에서 움직이는 로봇팔의 동적 조작도 해석(341)
	동역학이 고려된 두 대 로봇의 가속도 타원 해석(354)
	4족 보행 로봇의 동적 조작도 해석(195)
	로봇팔의 관절 각속도가 동적 조작도에 미치는 영향 분석(573)
	실시간 근전도 인터페이스의 구현(159)
	근전의수용 건식형 능동 표면 근전도 전극의 개발(754)
	잡음환경에 강건한 근전도 신호 진폭 추정 알고리듬 제안(507)
	영상 안진기를 이용한 전정 기능 소실 환자에서의 Galvanic 전정 자극 반응의 관찰(203)
	동맥계 다채널 용적맥파 특징 파라미터 분석에 관한 연구(335)
	심자도 신호 검출을 위한 Flux Locked Loop (FLL) Emulation 회로(576)
	생체 임피던스 측정을 위한 새로운 네가티브 커패시턴스 프론트 엔드(608)
	Biphasic 자동형 제세동기 시스템 개발 I(567)
	Biphasic 자동형 제세동기 시스템 개발 II(572)
	고성능 전동기 구동 시스템에서 빠른 응답을 가지는 PI 속도제어기 설계(449)
	고속 발전기 직접 구동 방식의 터보 제너레이터 시스템 개발(366)

	포스터 논문
	감독/무감독 신경회로망을 이용한 비선형 시스템의 고장진단(45)
	원격 가정관리용 텔레로봇 시스템 구현(181)
	신경망 외란 관측기를 이용한 교류 전동 모터의 강인 제어(241)
	다중 가설 추적 알고리듬의 추적 성능예측(251)
	소형 이족보행 로봇 개발에 관한 연구(320)
	프로세서 이중화를 통한 로켓 발사통제시스템 시퀀스 컨트롤러 구현(332)
	단결정 실리콘 성장기의 자동 직경 제어(370)
	적분기를 포함한 시간지연 시스템에 대한 제어구조 설계(382)
	자동 양자이득 조정에 의한 퍼지 제어방식(505)
	피에죠 엑츄에이터를 이용한 나노 구동 제어기 설계(628)
	네트워크를 통한 원격 감시 시스템의 영상 및 제어 신호 전송에 관한 연구(655)
	압전소자 구동기의 모델링과 정밀제어를 위한 보상기 설계(658)
	무선 통신 모듈을 이용한 영상 전송에 관한 연구(659)
	계층적 분석방법을 이용한 퍼지 로봇 핸드의 양방향 제어의 구현(737)
	PWM 방식을 이용한 Thermo-con 제어 회로(3)
	카오스 발진을 위한 RL-광결합기 회로 연구(128)
	다채널 X-선 검출기 신호 획득을 위한 제어 신호 구성(214)
	OTA를 이용한 단전원 구동 펄스폭 원조(Pulse Width Modulation) 회로 설계(240)
	소형 TFT-LCD 백라이트 인버터회로 설계(247)
	TFT-LCD 패널의 구동 파형을 위한 파라미터 최적화 설계에 관한 연구(307)
	리눅스의 이중화 모듈 설계(467)
	출력 트랜지스터의 정격전력을 고려한 과전류 보호회로(582)
	특이성을 가진 비선형 시스템에 대한 퍼지 제어(601)
	광 신호를 이용한 위치 및 속도 정보 추출에 관한 연구(783)
	혈중요소-혈당농도 측정 복합센서 및 휴대용 시스템(48)
	정신 활동에 의한 EEG 신호의 분류 시스템(62)
	ECG를 이용한 수면 무호흡 검출에 관한 연구(183)
	발성 검사 및 치료를 위한 통합 장치(229)
	임피던스 방식의 동작분석을 위한 최적전극 선정(254)
	생체 임피던스 신호를 이용한 하지동작 모니터링(264)
	다채널 EMG 신호의 패턴 해석을 이용한 휴먼인터페이스의 설계(275)
	휴대 단말기상의 프로그래머블 가상 머신을 이용한 심전도(EGC) 신호 모니터링 시스템(330)
	다채널 경혈평형 계측 시스템 구현에 관한 연구(337)
	RFID와 점자블록 결합을 통한 시각장애인 보행보조 시스템구현(408)
	Development of Biological Cell Manipulation System using Visual Tracking Method(473)
	모바일 자바기반의 씬클라이언트 기술을 적용한 과금서비스시스템(542)
	용적맥파에 의한 동맥 혈관 특성 분석에 관한 연구(654)
	체외 제어 가능한 소화관 자극용 초소형 캡슐 구현(752)
	110Watt 4등용 형광등 안정기의 개발(13)
	발진 코어의 특성에 따른 자려식 안정기 해석(14)
	밸리-필 정류 회로의 역률 개선(131)
	비접촉식 충전기의 전력 전달부 설계(243)
	전자유도가열용 Full-Bridge 고주파 공진형 인버터의 개발(662)



